
Шахова проблема
Назва вхiдного файлу: standard input
Назва вихiдного файлу: standard output
Лiмiт часу: 1 second
Лiмiт використання пам’ятi: 256 megabytes

На екзаменi з алгоритмiв Петрик витягнув нещасливу задачу, тому вельми просить вашої допо-
моги. Перед вами стандартна шахова дошка 8× 8, клiтинки якої пронумерованi злiва направо вiд a
до h та знизу вгору вiд 1 до 8. Серед бiлих фiгур дошцi можуть бути всi види фiгур, крiм короля,
а серед чорних навпаки — є лише один король. Також вiдомо що фiгури розставленi абсолютно
довiльно, тобто їх розмiщення може не пiдпорядковуватись стандартним правилам шахiв (бiлi на-
вiть можуть мати забагато фiгур певного типу). Вашою задачею є визначити, у якому положеннi
знаходиться чорний гравець: мат, пат чи звичайне положення.

Довiдка з шахiв:

• Шах — тактичний хiд, при якому проходить напад на короля суперника.

• Мат — ситуацiя, коли король опиняється пiд шахом, i у гравця нема жодного можливого ходу,
пiсля якого король перестав би перебувати пiд шахом.

• Пат — становище, коли сторона, котра повинна ходити, не може це зробити, бо всi її фiгури
позбавленi можливостi зробити хiд, при цьому король не перебуває пiд шахом.

Правила ударiв/ходiв фiгур в рамках задачi:

• Королева — б’є по вертикалях, дiагоналях та горизонталях, на яких вона перебуває, але вона
не може перескакувати через iншi фiгури.

• Тура — б’є по вертикалях та горизонталях, на яких вона перебуває, але не може перескакувати
через iншi фiгури.

• Слон — б’є по дiагоналях, на яких вiн перебуває, але не може перескакувати через iншi фiгури.
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• Кiнь — хiд конем складається строго з двох пересувань: на одне поле по вертикалi чи гори-
зонталi, потiм вiддаляючись вiд вихiдного поля на одне поле по дiагоналi. Це єдина фiгура,
яка може перескакувати через iншi фiгури.

• Пiшак — б’є по дiагоналi на одну клiтинку в сторону суперника (таким чином бiлi пiшаки
завжди б’ють тiльки по дiагоналi вгору).

• Король — пересувається зi свого поля на одне з вiльних сумiжних полiв (у тому числi й по
дiагоналi), що не перебуває пiд ударом фiгур суперника. Може бити фiгуру, яка знаходиться
на сумiжному полi, якщо вона не пiд ударом.

Формат вхiдних даних
Вхiднi данi мiстять 8 рядкiв, кожен з яких складається з 8 символiв. Кожен символ задає вiдпо-

вiдну клiтинку шахової дошки:

• символ «.» позначає пусту клiтинку

• символ «p» позначає пiшака

• символ «r» позначає туру
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• символ «n» позначає коня

• символ «b» позначає слона

• символ «Q» позначає королеву

• символ «K» позначає короля

Гарантується, що є рiвно один король.

Формат вихiдних даних
У випадку мату у першому рядку виведiть «Checkmate», а в наступних рядках виведiть клiтинки

всiх фiгур, що завдають шах у довiльному порядку.
У випадку пату у першому рядку виведiть «Stalemate».
В iншому випадку виведiть «Continue» та у довiльному порядку всi клiтинки, у якi король може

зробити хiд.

Приклади
standard input standard output
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Зауваження
У першому прикладi король може атакувати пiшака на g7 та перейти туди, бо ця клiтинка не

перебуває пiд атакою жодної бiлої фiгури.
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Iлюстрацiя до першого приклада.

У другому прикладi король не знаходиться пiд шахом. У нього є три потенцiйно можливi ходи:
b8, b7 та a7. Хiд на b8 неможливий, бо це призведе до шаху вiд пiшака на a7. Хiд на b7 неможливий,
бо це призведе до шаху вiд тури на h7. Хiд на a7 неможливий, бо це призведе до шаху вiд тури на
h7. Таким чином король не перебуває пiд шахом, але здiйнити хiд не може, що означає пат.

Iлюстрацiя до другого приклада.

У третьому прикладi король знаходиться пiд шахом, спричиненим пiшаком на c4 та королевою
на e5. Крiм того будь-який хiд короля залишить його пiд шахом, що створює мат.

Iлюстрацiя до третього приклада.
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