
Ксоня та двокольорова фiгура
Назва вхiдного файлу: standard input
Назва вихiдного файлу: standard output
Лiмiт часу: 1 second
Лiмiт використання пам’ятi: 256 megabytes

Ксонi на день народження подарували нескiнченну шахову дошку, в якiй кожна клiтинка по-
фарбована в чорний або бiлiй колiр. Вона хоче вирiзати з неї зв’язну фiгуру, але таку, щоб в нiй
було рiвно b чорних клiтинок рiвно i w бiлих. Фiгура не обов’язково має бути повнiстю заповнена,
але має бути зв’язною.

Приклад фiгури, що пiдходить. Немає значення, що середня клiтинка незаповнена. Головне, щоб фiгура
була зв’язною. У цiєї фiгури чотири бiлi клiтини, а також чотири чорнi клiтини.

Приклад фiгури, що не пiдходить, бо вона не зв’язна.

Допоможiть Ксонi знайти будь-яку таку фiгуру, або скажiть що її не iснує.

Формат вхiдних даних
Перший рядок мiстить два цiлi числа w та b (0 6 w, b 6 100) — кiлькiсть бiлих i чорних клiтинок

вiдповiдно.

Формат вихiдних даних
Якщо розв’язку не iснує, виведiть єдине число −1.
Iнакше, у першому рядку виведiть два цiлi числа n, m (1 6 n,m 6 250) — розмiри прямокутника,

в який входить шукана фiгура. Можна показати, що якщо рiшення iснує, то iснує розв’язок, який
вкладається в цi обмеження.

Далi виведiть n рядкiв по m символiв кожний — опис фiгури. Якщо клiтинка прямокутника
порожня виведiть «.», якщо ця клiтинка бiла — «W», якщо чорна — «B».

Фiгура, отримана в виглядi цього прямокутника має бути зв’язною, мiстити рiвно w бiлих клiти-
нок i рiвно b чорних i бути замальованою в шаховому порядку (сусiднiми з бiлою клiтинкою мають
бути лише порожнi та чорнi, а з чорною — порожнi та бiлi).

Система оцiнки
Рiшення, якi правильно працюватимуть для w = b, отримають принаймнi 30 балiв.
Рiшення, якi правильно працюватимуть для max(w, b) 6 2 ·min(w, b), отримають принаймнi 60

балiв.
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