
Тура, але уже складнiша
Назва вхiдного файлу: standard input
Назва вихiдного файлу: standard output
Лiмiт часу: 2 seconds
Лiмiт використання пам’ятi: 256 megabytes

Пам’ятаєте першу задачу? Ця задача дуже схожа.
Дано шахiвниця розмiром n×m. Тобто з n рядками та m стовпчиками.
У цiй шахiвницi є фiгура — тура. Вона знаходиться у нижньому лiвому кутi, яка має коорди-

нати (1, 1). Протилежний кут має координати (n,m). Також дано k iнших фiгур. i-та фiгура має
координати (xi, yj), де 1 6 xi 6 n, 1 6 yi 6 m.

Порахуйте кiлькiсть клiтин, на якi може перемiститися тура не бiльше, нiж за два ходи. Звер-
нiть увагу, що позицiю, на якi зараз тура, рахувати непотрiбно. Тура не може бити iншi фiгури, а
також не може перескакувати через них. Iншi фiгури не рухаються.

Формат вхiдних даних
Перший рядок мiстить три цiлi числа n, m, k (1 6 n,m 6 2 · 105, 0 6 k 6 2 · 105).
Кожен з наступних k рядкiв мiстить два цiлi числа xi та yi (1 6 xi 6 n, 1 6 yi 6 m). Гарантується,

що всi фiгури, включно з турою, знаходяться на рiзних позицiях.

Формат вихiдних даних
Виведiть одне цiле число.

Система оцiнки
У 60% тестiв виконуються обмеження n,m 6 1 000.
У 80% тестiв виконуються обмеження n,m 6 10 000.
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Зауваження
У першому прикладi можна потрапити у клiтини [(1, 2), (1, 3), (2, 1), (2, 2), (3, 1)].
У другому прикладi можна потрапити в усi клiтини.
У третьому прикладi не можна потрапити у жодну клiтину.
Четвертий приклад пояснений нижче. Тут T — тура. X — фiгура. 1 — позицiя, яку можна

досягти. 0 — позицiя, яку неможливо досягти.

0 1 1 0 1
X 1 1 0 1
1 1 1 X 1
T 1 1 1 1

Сторiнка 1 з 1


