
Яблука
Назва вхiдного файлу: standard input
Назва вихiдного файлу: standard output
Лiмiт часу: 1 second
Лiмiт використання пам’ятi: 256 megabytes

У Козака Вуса є нескiнченна кiлькiсть зелених, жовтих та червоних яблук.
Вiн буде їх виставляти в один ряд за наступним алгоритмом:
Спочатку g зелених яблук, потiм y жовтих, потiм r червоних, потiм y жовтих, потiм g зелених,

а потiм все знову нескiнченну кiлькiсть разiв. Наприклад, якщо g = 1, y = 3, r = 4, то першi яблука
виглядатимуть так:

GYYYRRRRYYYGGYYYRRRRYYYGGYYYRRR...

Тобто, всi яблука можна розбити на блоки. На цьому малюнку один блок це GYYYRRRRYYYG.
Звернiть увагу, що блок починається i закiнчується на один й той же символ. Саме тому на першому
малюнку йдуть двi G пiдряд попри те, що g = 1.

Знайдiть колiр яблука, що знаходиться на n-iй позицiї.

Формат вхiдних даних
Перший рядок мiстить чотири цiлi числа n, g, y, r (1 6 n, g, y, r 6 1012).
Звернiть увагу, що числа не вмiщаються у 32-бiтнi цiлочисельнi типи даних. Тому потрiбно

використовувати 64-бiтнi цiлочисельнi типи даних, такi як long long в C++, long в Java чи int64 в
Pascal.

Формат вихiдних даних
Якщо колiр буде зелений, то виведiть «G».
Якщо колiр буде жовтий, то виведiть «Y».
Якщо колiр буде червоний, то виведiть «R».

Приклади
standard input standard output

1 1 3 4 G

2 1 3 4 Y

12 1 3 4 G

13 1 3 4 G

20 1 3 4 R

1000000000000 1 3 4 Y

Сторiнка 1 з 1


